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NARRAR O CAOS: O RAGNAROK EM TEMPOS DE AUSENCIA, UM
DIALOGO ENTRE MITOLOGIASDO IMAGINARIO NA ESCOLA

Graciane CristinaMangueira Celestino (UnB)*
Robson Coelho Tinoco (UnB)

Resumo: A partir das narrativas de caos, em textos liter&rios, HQs, algumas delas adaptadas
para o cinema, o trabalho que se apresenta buscou refletir acerca da relacéo subjetiva que essas
leituras comportam e ressignificam para adolescentes e jovens. Andlise realizada a partir de
pesqguisa com um grupo de dez jovens, de uma escola publica do Distrito Federal, que originou
0 presente estudo, sendo identificadas as experiéncias e compreensbes da narrativa e suas
perspectivas.
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Narrativas do caos: reflexdes tedricas

Como narrar o caos se ele inicialmente esté no interior de cada ser humano?
Como compreender o Ragnartk na atualidade? Os povos do Norte, ou nérdicos, tinham
uma compreensao bastante diferenciada e ab mesmo tempo aproximada a nossa, acerca
do chamado Crepusculo dos Deuses. Salienta-se, aqui, que pensar 0 mito enquanto
construcdo de uma sublimagéo do caos, ndo € em absoluto, pensar a destruicdo, e Sm a
formacdo de uma subjetividade a partir da cultura de povos tidos como barbaros,
utilizando para isso sua mitologia, apresentam-se as andlises historicas e literérias que
permeiam a Edda Poética, parte |, Voluspa e a sua ressignificacdo na atualidade, por
HQs ( Histérias em Quadrinhos) e adaptacdo para o cinema.

A Voluspé (A profecia da vidente) é o primeiro poema e mais conhecido
das Eddas, conjunto de narrativas miticas divididas em Edda Poética e Edda em Prosa.
Sua narrativa se inicia com a criacdo e culmina na destruicdo do mundo até entdo
conhecido. Os escandinavistas e estudiosos dos temas nordicos consideram essa
narrativa a melhor fonte de estudos para a mitologia nordica e sua compreensdo, bem
como para a producéo literaria que foi influenciada por estes textos.

Sua preservagao aconteceu gragas aos manuscritos do Codex Regius, assim
como no Hauksbdk, algumas partes desse poema também aparecem com variagdes
pequenas na Edda em Prosa. Tanto no Hauksbok quanto no Codex Regius, a ordem das
estrofes varia. Para este estudo foi escolhida a verséo do segundo manuscrito, por ser o
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mais utilizado como base para estudos e adaptacdes filmicas, literarias e visuais,

material frequentemente visto e lido por jovens e adolescentes. Faz-se necessario
informar que cada um dos manuscritos contém estrofes que ndo sdo encontradas no
outro.

Segundo Langer (2015), o termo Ragnartk seria “consumacdo dos
destinos dos poderes supremos®. Para esse teodrico, o significado citado tem raiz
etimol6gica mais antiga que sua forma islandesa, (sing. Ragnardkkr, Crepusculo dos
poderes supremos). De maneira geral, esse termo pode ser compreendido como sendo
acontecimentos anteriores a morte dos deuses nordicos, assim como destruicéo de boa
parte do universo. Apos esse desenrolar, algumas das deidades nérdicas e alguns seres
humanos teriam sobrevivido e deram origem a uma nova ordem no cosmos.

A compreensdo de uma narrativa do caos, tanto apocaliptco biblico quanto
crepuscular da poesia éddica, conduz a consideracéo da palavra Ragnartk como sendo
exclusiva dessa forma poética. Langer (2015) cita que sua utilizaco n&o tem ocorréncia
em nenhuma fonte escrita da Era Viking. Sendo assim, outros termos foram forjados a
fim de tratar da destruicéo futura.

Essa relagdo entre o creplusculo dos deuses e o0s acontecimentos
contemporaneos foi analisada com o grupo de jovens a partir dos aportes tedricos de K.
K. Ruthven, Santo Agostinho, Eudoro de Sousa, Mircea Eliade, Nicola Abbagnano,
Jorge Luis Borges, Antonio Candido e Annie Rouxel. Em Ruthven, foi utilizada uma a
definicdo de mito, bem como as relacBes de aproximacdo e diferenca entre a cultura
nordica e a greco-latina, aém da cultura mitica hindu. Durante a pesguisa, para que 0s
jovens pudessem compreender melhor as andlises tedricas empreendidas, foi introduzida

uma breve andlise da 'V 6luspé, e sua organizacdo historica.
A Voluspa

De acordo com os escritos, essa poesia éddica é datada do século XI, ano
1000 ou 1056 d.C, de autoriaislandesa desconhecida. Em sua estrutura bésica encontra-

Se 0 passado, que seinicianaestrofe 3 evai até a 27, mais adiante das estrofes 30 até a

43 é contado o presente mitico nordico. O Ragnarok, o futuro crepuscular, € descrito das
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estrofes 44 até a 58; 0 que chamamos de futuro pds-Ragnartk € descrito da estrofe 59

até a 65, sdo exatamente 66 estrofes que compdem a Edda Poética Parte | — V6luspa.

Algumas concepcies trazem a tona trés ideias principais. Segundo Langer
(2015): 1), estudiosos que creem nas narrativas dos deuses germanicos como sendo de
origem pagé, 2) autores gque receberam influéncias cristds em uma composi¢ao paga e a
recontaram registrando de forma escrita, 3) a autoria era pagéa e sofreu influéncia do
cristianismo em sua fase find de composicdo. Logo se encontra na Voluspa um
problema relacionado a autoria. Contudo, serd mantida aqui a andlise literaria, de base
histérica e social que essa composicdo apresenta acerca de se pensar a Auséncia,
enquanto sendo o Nada platonico, o ser do ndo-ser (Abbagnano,(2012).

A concepcdo de tempos que se expandem em descobertas cientificas e
tecnologicas, mas deixam-se dispersar pela negacdo do ser, tempos de angustia,
transformada em frivolidade e violéncia contidas, que se apresentam em discursos
desconectados de uma sociedade real, pode ser interpretada como no mito, os homens
estdo e encontram-se perdidos em seu interior, e estes questionamentos permearam a
leitura tanto da Edda poética, quanto do texto O Livro dos Seres Imaginarios, que foi
introduzido no final da pesguisa, com o intuito de relacionar as narrativas de ambos 0s
textos, afim de relacionar as Mitologias do Imaginario, descritas no livro e as que estéo
contidas na Voéluspd Essa andlise das categorias de compreensdo dos povos nordicos
em relacdo ao crepusculo, e de sua crenga nos deuses, € também uma ressignificacdo da
narrativa mitica em nossa sociedade, e em leituras literarias por vezes pouco discutidas
elidas.

A experiéncia mitica pode ser compreendida como aquela que ndo tem
uma vivéncia direta no ser humano. Sua concepcdo esta intrinsecamente ligada a
guestdo da linguagem, e assim como e€la ndo se explica de forma objetiva, sua
subjetividade é interior ao ser, 0 Ragnartk € uma experiénciadiéria, atranscendéncia do
pensar, 0 caos interior em que se constituiu uma sociedade que se dispersa em conflitos
politicos, religiosos e ideol 4gicos.

Os povos do norte, ao contarem em poesia 0 crepusculo dos deuses,
também colaboraram para a compreensao da criagdo tanto quanto da destruicdo, como
resisténcia a inteligéncia meramente exterior, além de terem sido influéncia para

escritores que utilizaram experiéncia subjetiva para compor seus textos literérios. O
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narrador apresenta um labirinto e como tal tem suas ramificagdes, uma experiéncia com

ainteligénciainterior, ligada & afetiva e que se relacionam com a cogni¢&o.

AsMitologias do Imaginéario

Utilizou-se o termo Mitologias do Imaginario, para fazer ausdo ao
conjunto de ficcionalizagOes dos seres, lugares e suas origens, de acordo com as culturas
a que pertencem pesguisa de doutorado em andamento. Sendo a mitologia um conjunto
de mitos, estudo sobre suas origens, evolucéo e significado em relacdo a cultura a que
pertence, o imaginario seria, portanto, a ficcionalizacdo dessas caracteristicas que estao
em constante ressignificagdo, quer como jogos, a8 0 game chamado Ragnardk tem
grande influéncia entre os jovens que fizeram parte da pesquisa; quer como filmes, b)
Thor Ragnarok sera lancado em 2018, filme baseado na narrativa mitica da destruicéo;
assim como as Historias em Quadrinhos, c¢) Thor, a comercializacdo de livros e
dicionérios parajovens, com essa temética, tem sido bastante difundida, isso ocorre pelo
fato de o mercado utilizar estratégias para venda de produtos, sem que hga uma
reflexdo acerca desse objeto.

Entretanto, € importante citar que algumas dessas leituras necessitam de
uma reflexdo tanto do professor quanto dos jovens, porque muitas distorcem o literario,
outras adaptam de maneira genérica o texto. Todos esses aportes, sendo eles escritos,
virtuais, visuais ou cinematograficos conduzem a alguns questionamentos, tais como: o
ser humano estd em busca de ressignificar sua interioridade? A presenca do Nada
assusta e conduz a uma fuga da realidade? Como essa mercantilizacdo afeta as
compreensdes individuais e col etivas?

Ruthven cita Confissdes de Santo Agostinho na parte XI, 14. Ele retira do
texto uma afirmacéo que sentencia como uma provavel resposta ao que € “mito”. No
entanto, o texto de Agostinho diz respeito ao tempo; em Eudoro de Sousa se encontra
uma provével explicagdo para a citagdo de Ruthven: Eudoro concebe os termos Lonjura
e Outrora como 0 desconhecimento do espaco que medeia o significado intrinseco
dessas duas palavras ou conceitos.

Ainda segundo Eudoro, a possibilidade de lonjura e outrora estarem

sujeitos a mediac8o espago-tempo, pois “0 bom senso quer que a disténcia se perca na
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lonjura, e que o outrora absorva o antigo...” (SOUSA, p. 223, 2004). Essa referéncia é

estabelecida ao discutir a relacéo Histéria e Mito: o ser ndo conhece 0 espagco mediado
pelo distante e o préximo, sua linguagem é possivel para o entendimento das questdes
de antigo e atual.

E nesse sentido o melhor exemplo seria a narrativa da criacéo do universo,
que foi lida pelos jovens para sensibilizagdo ao texto, que se inicia com a histéria do
gigante do gelo Ymir, contada para fazer alusdo ao nascimento do primeiro homem.
Segundo o mito, a vaca Audumbla nutria o gigante com seu leite, e fazia isso se
alimentando do sal e da agua que lambia do gelo do proprio gigante. Um dia enquanto
lambia as pedras de sal, viu um cabelo de homem; no outro dia, a cabega inteira
apareceu, e no terceiro dia o corpo completo, belo, agil e forte.

Esse ser eraum deus; dele e de uma mulher da raga dos gigantes surgiriam
os trés irméos, Odin, Vili e Ve, que mais tarde matariam Y mir, um assassinato parental,
que também é bastante discutido em outras narrativas miticas, inclusive a biblica. A
partir da substéncia do corpo do gigante, eles formaram a terra; do sangue derramado,
foram formados os mares; de seus 0ssos, montanhas; de seus cabelos arvores; de seu
crénio, os céus; e do cérebro, as nuvens.

A criacéo da Terra surgiu das sobrancelhas de Ymir, e Midgard (terra
média) se tornaria a morada dos homens. Para que houvesse ordem no cosmos, Odin
separou os periodos entre dia e noite, as estacdes, e colocou no céu o sol e a lua,
tracando seus cursos. Logo apos, os deuses viram gue faltava ao mundo criado algo,
estava incompleta sua obra, criaram o ser humano. De um freixo fizeram o homem, e do
damo fizeram a mulher, o primeiro homem chamou-se Aske e a primeira mulher Embla.
Apbs a criacdo de seus corpos, Odin deu-lhes avida e aama, Vili Ihes dotou de razéo e
locomocéo, e Ve presenteou-lhes com sentidos, expressdo e discurso, entdo Midgard foi
entregue a ambos para que fizessem sua morada.

Esta crenca descrita na V6luspa diz que o universo todo € sustentado por
uma arvore que floresceu do corpo de Y mir. Essa &rvore chama-se Ygdrasil, possui trés
raizes que passam por Asgard (morada dos deuses), Jotunheim (morada dos gigantes do
gelo) e a terceira por Niffleheim (morada dos mortos, regido das trevas e do frio
eternos). Essas raizes teriam a seu lado uma fonte. Como a primeira raiz penetrava

Asgard, €la era cuidadosamente tratada pelas trés Nornas, Urdur (passado), Verdande
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(presente) e Skuld (futuro), a essas trés deusas pertence o destino. A segunda raiz

penetrava Jotunheim e era chamada de o pogo de Y mir, onde ficava a sabedoria e a
inteligéncia, aterceiraraiz nutria Nidhogge (a escuriddo) e era corroida perpetuamente.

Mais a frente na narrativa da Vo6luspa, uma vidente ou profetisa, €
guestionada por Odin, o pai dos deuses, acerca do futuro de todos eles. 1sso ocorre
durante um dos inimeros banquetes dados por ele no Valhala, sal&o para onde eram
levados o0s guerreiros apds sua morte honrosa, em batalha. A poesia comporta imagens
visuais flamejantes e majestosas, o0 ritmo dos versos vai se acelerando de acordo com o
surgimento de cada visdo da profetisa, quando se aproxima do fim as descricdes sdo
catastréficas. Langer (2015) cita que hd uma fragmentacdo da poesia em eixos
temdticos, que se revestem de nucleos especificos e desses surge uma ordem textual
construida a partir de uma narrativa de caos.

Para compreensdo rapida desses chamados eixos tematicos, apresenta-se
aqui sua ordem textual: a) a profetisa narra a criagdo do mundo; a batalha dos deuses
Ases e Vanes; b) sdo narrados os eventos do futuro, a morte de um dos filhos de Odin,
Balder; c) logo depois € narrado o crepuscul o, a batalha entre os deuses e a regeneracéo
final do universo. Interessante perceber que essas narrativas constroem diversas ligactes
entre crencas mitol 6gicas tanto ocidentais quanto orientais. Boyer (1983) inclui também
as crencas persas, a idade de ouro classica e 0 apocalipse biblico a narrativa nordica,
V6luspa.

Nesse sentido, esse texto, mesmo que aparentemente mitico-literdrio,
poderia ser compreendido como um reflexo de uma politica de surgimento de um
governante poderoso para devolver a0 mundo sua ordem, isso na Islandia e Noruega.
Existem inclusive algumas teorias académicas relacionadas ao fato de os reis
germanicos descenderem diretamente de deuses. Segundo Borges (2006), ndo existia
uma unidade politica entre esses povos, pois eles reconheciam uma outra forma de

unidade, anacional.

A pesquisa na escola

Durante a introducdo dessa narrativa para 0s jovens foi necessario

apresentar ambos 0s textos, em um segundo contato foram entregues questionarios
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acerca da leitura relacionada com a narrativa de criacdo, em um terceiro contato foi

iniciada uma leitura individual do texto sobre as Nornas, contido no Livro dos Seres
Imaginérios, logo apols partiu-se para a reflexdo acerca do caos, nesse sentido, essas
narrativas podem ser compreendidas como tentativas de representar a capacidade de
revestir a linguagem de significacdo, o que refletiu no sentido da existéncia enquanto
um artificio banal para a distingdo de nossa verdadeira necessidade. “Mas a negagdo,
aqui, é como que um encantamento coisistico, mediante o qual, dalonjura, parece fazer-
se um distante e, do outrora, um antigo” (SOUSA, p. 224, 2004).

Nesse aspecto ilustrativo apresentado por Eudoro de Sousa, incorre uma
forma rica para tecer texto e imagens, que reflete o fazer literario como uma negacéo e
um encantamento, personificado na construcdo de ritos instituidos e criados por cada
cultura a partir de sua sociedade, historia, mitologias e crencas, o que seria o revisitar da
narrativa mitica em varios momentos historicos e sociais da humanidade.

O Ragnarok pode ser compreendido na aualidade como uma
demonstracdo de busca, procura, estranhamento de mundo, sentidos pelo homem
contemporaneo. ”Por querer ou sem querer (mais verossimil é o sem querer),
transpusemos o limiar de outro, a que, no fundo de nds, nao éramos alheios” (SOUSA,
p. 224, 2004). Essa desmistificacdo ndo € proposta como uma ruptura, mas sim um
questionamento do outro, da realidade a partir da histéria, da compreensdo do leitor em
relacdo ao tempo, aos limites, a sua transposicdo, e nesse aspecto apresenta no
desequilibrio o surgimento do sentimento de auséncia, um sentir o nada, a necessidade
de ter significados no decorrer da vida, pois o tempo e a evolugéo ressignificam e
constroem diferencas.

A ressignificacdo da interioridade do ser humano se apresenta ao analisar
0S espacos. Esses ja ndo sdo tdo demarcados, a contemporaneidade tratou de fragmentar
0 espaco socia e histérico porque apresentam poder, a politica e a cultura estdo sendo
ressignificados para que parecam claramente submetidas as classes dominantes. O
deslocamento interior apresenta indeterminagdo. Destarte, Antonio Candido ( 2000),
reflete acerca do campo social, politico, cultural e a obra de arte, justamente por esta
influenciar 0 meio socio-historico.

[...] qual ainfluéncia exercida pelo meio socia sobre a obra de arte? Digamos

gue ela deve ser imediatamente completada por outra: qual a influéncia
exercida pela obra de arte sobre o meio? Assim poderemos chegar mais perto
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de uma interpretaco dialética, superando o cardter mecanicista das que
geramente predominam (CANDIDO, 2000, p. 18).

A presenca desse questionamento acerca da interpretacéo dialética da arte,
foi utilizada como fio condutor para pensar 0 carater mecanicista que nos lembra
Candido, de algumas expressdes artisticas que comportam uma relacdo de af astamento.
Entretanto € necessdrio refletir acerca das construcdes e concepcdes de literatura e
linguagem, refletindo de maneira a problematizar esse deslocamento para encontrar a s,
onde 0 ser convoca 0 ndo-ser para assumir um papel, papel de iniciagdo, percursos que
passam pelo autoconhecimento, buscando assim ultrapassar os limites.

A definicdo de Nada como alteridade, dada por Platdo, pode ser
compreendida como “a alteridade do ser, ou seja, a negagdo de um ser determinado”
(ABBAGNANO, p. 810, 2012). Essa possibilidade do ficticio no efeito de pensamento
filosofico platénico nos conduz a outro mundo aém do real. Contudo essa definicéo
necessita de uma reflexdo dialética acerca da relagdo entre ““ 0 novo e atradicdo”, pois
sO é possivel pensar um futuro, se este se constitui em questionamentos do passado e
seus reflexos no presente.

Esse conceito das narrativas apresentadas aos jovens, portanto, foi
caracterizado como uma travessia de fronteiras entre o mundo real e o mundo sensivel,
inteligivel. A linguagem ultrapassa as determinacdes do real, o ficticio possibilita o
imaginério, e provoca um deslocamento com o interior e 0 exterior do texto. Sendo
assim, a leitura subjetiva destes textos pode constituir uma realidade interior que
encontra espacos de caracterizacdo, criacdo de outro mundo possivel. Um mundo que
possa suplementar e permitir que alinguagem seja explorada.

Durante a pesquisa sobre a narrativa do Ragnartk, foi apresentada aos
jovens a perspectiva de poetas pagaos terem reinterpretado algumas imagens de origem
cristd, mimetizando seus cultos e mitos originais. A hip6tese de uma potencialidade da
linguagem escrita ter se fundido em um momento de tradi¢éo pagé oral, para mais tarde
ser narrada definitivamente por parte de alguns escritores cristdos, dando a forma que se
conhece aos poemas éddicos atualmente foi reconhecida como provavel constatacéo
dessas influéncias. Eliade diz que para as sociedades primitivas, o fim do mundo, o

apocalipse, 0 Ragnartk, j& ocorreu, “os mitos de cataclismas cosmicos sdo
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extremamente difundidos. Eles contam como o Mundo foi destruido e a humanidade

aniquilada, com excegio de um casal ou alguns sobreviventes” (ELIADE, p. 53, 2013).

Borges (1966), em seu livro Literaturas Germanicas Medievales,
menciona as Eddas, ao se referir a artigos que foram escritos em espanhol tendo por
base estudos relacionados a poesia de origem germanica e nérdica. Cita o caso da
publicagdo por Baltasar Gracidn, em 1648, na Espanha, do texto Agudeza y Arte de
Ingenio. O autor inclui em seu décimo discurso uma passagem relacionada a
Skaldskaparmal, ou seja, adiccéo da poesia, as metaforas poéticas nordicas.

“La Skaldskaparmal y la Agudeza y Arte de Ingenio, redactada cuatro
siglos después, son herbarios de metéforas, pero la primera exponia una tradiciéon y la
segunda queria ser el manifiesto de una escuela literaria, el conceptismo”((BORGES, p.
45, 1966). Ao definir essa manifestacdo do significado e importancia da narrativa mitica
em véarias imagens simbdlicas e de simbologia, pode-se perceber como as influéncias
tedricas sdo construidas, Gracian buscou, segundo Borges, descrever aimportancia das
meté&foras e da poesia para a tradicdo ora no medievo, 0 que, ainda segundo o autor,
seria utilizado depois para embasar a poética do conceptismo literario.

E importante analisar que os textos sf uma maneira de se desgjar uma
experiéncia com o literario que preceda a decodificacéo de signos, estabel ecida também
como uma transmissao de um habitus cultural « o desgjo de ler ou reler € um desgjo de
conhecimento que nasce de uma vontade de compartilhar com os outros leitores, e a
palavra desempenha um papel essencial.” ( ROUXEL;LANGLADE;REZENDE, 2013,
P.73). Essa perspectiva das autoras é comprovada ao se analisar a estrutura do proprio
texto. Das 66 estrofes da Edda Poética, s6 20 podem ser lidas como tendo influéncia de
tradicBes culturais diferenciadas.

[..] arecepcdo de um texto literdrio € uma “experiéncia literéria” apenas
quando envolve o ser por inteiro. E é precisamente quando ela se assenta em
fendmenos longa e unanimemente condenados, por serem ilusdo referencial e

identificago, que ela atinge certo grau de plenitude (ROUXEL;
LANGLADE; REZENDE, 2013, p. 204).

Nesta perspectiva, a partir das leituras acerca dos tipos e niveis de
transculturagdo descritos por Rama (2001), foi formulado um conceito — o de simulacro
de criatividade — para delimitar o envolvimento do leitor com o texto e como poderia se

dar essa experiéncia. Destaca-se que a delimitacdo do termo esta em estado
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embrionario, tendo surgido da necessidade de compreender a apreensdo da narrativa

mitica na atualidade e o grau de subjetividade que ela comporta.

Anteriormente citado aqui, Borges também anuncia essas representacdes
nacionalistas na cultura germéanica. Para Eliade existe uma espécie de ressignificacéo
dos Eleitos, sendo eles “a raga ariana” ou o “proletariado”. O autor utiliza essa metafora
para explicar a maneira como é compreendido o Ragnarok em tempos de caos, essa
expressdo de uma Providéncia que se anuncia para compensar os eleitos por todos os
desgastes, dores e sofrimentos pelos quais passaram.

Narrar 0 caos € uma situacdo atemporal, pois 0 mito comporta a estrutura
de uma narrativa densa. Possui simbologia, estabelece relacdo metonimica e um
conceito metaférico para saida, a descri¢do de uma sociedade que se constroi e destréi a
cada vinte anos, uma realidade indefinida, “um Aske” e “uma Embla ” que ndo se
sentem parte do mundo. Como no mito nordico, a eles € entregue a Midgard para que
dela cuidem e fagam sua morada, mas apesar dessa generosidade dos deuses para com 0
homem, acalenta-se um desgjo por um mundo purificado de todo mal, uma espécie de
resgate das varias transposi ¢des do mito durante os tempos.

Observarse que “o mito ¢ linguagem da sensibilidade e da imaginagdo; que
¢ da sensibilidade e da imaginacdo que parte o impulso mitico, criador de mitos”
(SOUSA, p. 285, 2004). Essa compreensao de mito que esta para a sensibilidade como a
ciéncia esta para o inteligivel j& era bastante discutido por Eudoro de Sousa: o apontar
para aquilo que transcende, para 0 ser enquanto construcdo de uma tentativa de solucéo
de problemas, contestagéo de fronteiras, de limites, operar no modo de conhecimento,
reconhecer a sensibilidade que permeia as relagcbes descritas por essas narrativas,

aparentemente desprovidas de qualquer racionalidade.

Consider acles Finais

Finalizando a pesguisa com este texto literério, 0 Ragnartk. Apresentou-se
aos jovens O livro dos Seres Imaginérios, publicado por Borges e Guerrero, em 1957,
primeiramente como Manual de Zoologia Fantéstica, dez anos depois ampliado e
langcado com o nome atua, foi realizada uma leitura inicial de seis narrativas dispostas

no livro que fazem alusdo a Edda Poética, parte |, Voluspa Relata-se que, para
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realizacdo deste escrito, foram necessarias algumas reflexdes e observacdes, tanto

literé&rias como historicas, pois se percebeu, logo no inicio, que algumas fontes eram
insuficientes em relagdo ao contexto socia e filosdfico. A pesquisa por autor / intencéo
do autor / narrativa mitica / e a possibilidade de intervencdes e interpretacdes do leitor
foram cansativamente lidas e relidas. Algumas fontes tedricas foram descartadas por
ndo abranger a proposta desta andlise, ainvestigacdo de alguns tracos da cultura nérdica
e experiéncialeitora possibilitou um momento de crescimento cultural.

Acredita-se que o trabalho com as narrativas do imaginario possam ser
realizadas em diferentes faixas etérias, com adequacdes de linguagens e suportes, assim
como gustar o grau de dificuldade ou exigéncia da andlise ao trabalho. Diante dessa
possibilidade, pensa-se que é importante que os profissionais do ensino de Literatura
concebam suas reflexdes em aportes que possam ofertar reconhecimento das influéncias
culturais dos povos em sua cultura e tradicéo leitora, pois o publico alvo da formacéo
académica em nivel de licenciatura sdo adolescentes e jovens que, de acordo com a
pesquisa que estd em andamento, em sua maioria, comportam uma curiosidade
crescente ao ler, interpretar, solucionar questdes, vivenciar situacoes, refletir sobre o
gue leem, em especial quando se trata dessas narrativas.

O caos ndo é o fim; ele apenas sentencia uma nova jornada do ser em
busca da compreensdo de seu papel no mundo. Ao selecionar esse corpus literario para
analise, buscou-se levar em conta a experiéncia leitora dos jovens escolhidos, além de
desenvolver algumas reflexfes acerca do papel do texto literario na subjetividade do
jovem. Um tempo de auséncia se apresenta, 0 nada € entendido como a procura pela
ateridade. Em um espaco de fronteiras que se dispersam, o conhecimento incorre em
transformacdo. Nesse ponto, 0 presente trabalho buscou salientar a importancia do
estudo e andlise de textos literérios que influenciam as leituras empreendidas pelos

jovens na atualidade.
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